Tipy & Triky

Poser — Tipy & Triky 2 — Jak se neztratit v knihovnach

Timto pfispévkem reaguji na pozadavek z diskusniho foéra o radu, jakym zpusobem |ze nejlépe usporadat
obsah knihoven Poseru, aby se v ném dalo lehce orientovat.

Pfedem musim konstatovat, Ze i ja mam obcas problémy néco v knihovnach najit a potom jsem vdecny za
zalozku pro vyhledavani Search. Ta nepfehlednost knihoven je zpusobena samotnym principem Poseru,
ktery pracuje se soubory, jez Ize sice lehce editovat v textovém editoru, ale na druhou stranu jsou
rozdéleny do nékolika souborll, kdy u €asti z nich je nutné dodrzet jejich logické umisténi ve slozkach.
Problematiku knihoven jsem jiz dfive vysvétlil ve 2. lekci Skoly Poseru. Pfesto to nyni s odstupem casu
doplnim informacemi o tom, jaky zpusob organizace materialu do Poseru se mi v praxi osvedcil.

Uvodem pfipomenu, Zze program Poser standardné b&hem instalace vytvafi dvé knihovny, do kterych je
mozné vkladat potfebny material (3D modely, textury, pozy, svétla, apod.). Zakladni knihovnou je slozka
s nazvem aktualni verze programu, napfiklad Poser Pro 2012, standardné instalovana pfimo do instalacni
slozky Poseru (alternativné je mozné pfi instalaci zvolit i jiné umisténi). Do této slozky je béhem
instalacniho procesu vlozen prvotni balik materialu, ktery je dodavan spole¢né s Poserem (opét je mozné
instalaci tohoto materidlu omezit). SouCasné Poser v instalacni sloZce vytvofi knihovnu s nazvem
Downloads, ktera obsahuje pouze prazdnou strukturu podlozek a je ur€ena pro instalaci materialu tretich
stran.

Co se ty€e samotného materialu do Poseru, tak ten je k dispozici v nepfeberném mnozstvi a v rizné kvalité
na webu. Existuje nékolik vyznamnych distributort, ktefi ovladaji 90% trhu s materialem pro Poser.
Nejvétsim je bezpochyby portal Renderosity, nasleduje Daz3D, Renderotica, Content Paradise,
RuntimeDNA, lllusions Designs, atd.

Material je dodavan bud ve formé archivniho souboru (zip, rar), ve kterém je ulozen ve slozkach
v adekvatni hierarchii, jakou Poser vyzaduje, nebo je dodavan formou instalacniho exe souboru, ktery
automaticky material ulozi do odpovidajicich slozek a disku.

Pravidlo €. 1: Neinstalujte nic, co prozatim neplanujete vyuzit!

Vytvofte si archiv materialu. 99% materidlu do Poseru nemam instalovan a mam jej pouze uloZen na disku
ve formé instalacnich soubord, které mam doplnény o ilustraéni obrazky, stazené ze stranek jejich
distributord. Mam vytvorenu strukturu archivnich slozek, které mam pojmenovany podle distributort, tedy
Renderosity, Daz3D, RDNA,... a do nich ukladam ziskany material.

Velci distributofi jako Renderosity a Daz3D maji nabizeny material ozna¢en katalogovymi Cisly. Tato Cisla
je mozné s vyhodou vyuzit jako rozhodujici udaj pro sefazeni ulozeného materialu v archivu. Jednak tim
ziskame okamzity pfehled, co mame od
T Vo N T S T T S e S e e s daného distributora staZzeno, navic podle
el hodnoty katalogového Ccisla na prvni
pohled pozname stafi materialu (vyssi
N Cislo znaci novéjsi datum vydani). Pro
x | 4 prehlednost archivu postaci, kdyz
budeme katalogova Cdisla pouzivat
alespofi u materialu od Renderosity
a Daz3D. Od ostatnich distributort
zfejmé nebudeme mit tolik materialu,
aby bylo nutné jeho zvlastni clenéni
a zde staci jen sefazeni podle nazvu.

2009 Chevy Camaro for Poser

Renderosity pouziva katalogova Cisla
tvofena pétimistnym dCislem, které je
zobrazeno na konci odkazu ve stavovém
fadku internetového prohlizece.
Napfiklad model auta s nazvem "Chevy
Camaro for Poser" najdete pod
nasledujicim odkazem, kde na konci je
uvedeno hledané katalogové Cislo
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(vyznaceno Cervené): http://www.renderosity.com/mod/bcs/2009-chevy-camaro-for-poser/90079

Daz3D po dlouhou dobu pouzival katalogove Cislo tvorené kombinaci Cisel a pismen, letos vSak k nelibosti
mnoha uZivatell pfeSel na pouzivani pouze pétimistného Cisla bez pismen (obdobné jako Renderosity).
Pavodni oznaceni meélo vyhodu v tom, ze pouzita pismena napovidala o typu dodavaného materialu.
Napfiklad z katalogového Cisla ps_tx3447b se dalo vyCist, Ze oznacuje material urceny pro Poser, jehoz
zakladni soucasti jsou textury k jinému 3D modelu. Daz3D distribuuje material pro vice 3D aplikaci, takze
prvni dvé pismena oznacovala aplikaci, pro kterou je urcen (ps = Poser, ds = Daz Studio, ca = Carrara,
br = Bryce, apod.). Dalsi dvé pismena oznacovala typ materialu (ac = 3D model obecné, an = model
zvitete, ap = aplikace, bn = bundle, ch = postava, mo = pézy, mr = morph target, pe = originalni modely
Daz3D, tx = textury). Cisla znadila pofadi materialu v dané kategorii obchodniho portalu a vypovidala
o stafi materialu. Katalogové ¢&islo materialu v nabidce Daz3D najdete na strance pod nazvem materialu

Cislo materialu v pfedchozim formatu, viz nasleduijici tip:

Tip €. 1: Puavodni katalogové €Cislo materialu od Daz3D zjistime tak, Ze do adresy ve stavovém Fadku
vepiSeme za fetézec ,www" pismena ,old“ (puvodné ...www.daz3d.com.... nové ... wwwold.daz3d.com...).
Stranka materialu se prepne do predchozi verze a katalogové Cislo bude zobrazeno v ptvodnim formatu.
Zatim to funguje i pro nové zarfazeny material, ale je otazkou, jak dlouho. Na obrazcich nize vidite nejprve
zobrazeni katalogového ¢&isla v sou¢asném tvaru, na nasledujicim obrazku ve tvaru pfedchozim.

‘\,- http://www.daz3d.com/i/shop/itemdetails/?item=13439

Site Feedback Join the Platinum Club

Support

All Products and Promotions
Victorta 3 Victoria 5
Published Artist Sale 2011

Pow hoeaney product id: 13439 (PCIMAC)
People

Clothing & Accessories
Hair

Animations & Poses
Environments & Props
Vehicles

Toon

Animals

Creatures

Resources

Software

Stranka-2-z8



Tipy & Triky
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Material mam v archivu vyhradné v zip nebo rar souborech pojmenovanych nazvem distributora,
katalogovym Cislem a nazvem materialu (napfiklad ,Daz3D - ds_ch005 - Victoria 5%, nebo ,Renderosity —
79119 — Najada for V4.2%). Obdobné mam pojmenovany ilustracni obrazky k tomuto materialu, které si
stahuji sou¢asné s materialem ze stranek distributora, jen jiz vynechavam nazev materialu a katalogové
Cisla mam kvuli odliseni doplnény porfadovym C¢islem (napfiklad ,Daz3D - ds_ch005 1%, Daz3D -
ds_ch005_2%).

Timto zplsobem mam velmi pfehledné usporadan vesSkery material, ktery muze byt v pfipadé potreby
nainstalovan. Velkou vyhodou je, Zze kdyz néco potfebuiji, tak to pohodIiné hledam podle téch ilustracnich
obrazku (viz obrazek nize).
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Daz3D - ps_acd975 - Daz3D - ps_acd975_1.jpg Daz3D - ps_acd975_2.jpg Daz3D - ps_ac4975_3.jpg Daz3D - ps_ac4975_4.jpg Daz3D - ps_ac5005 - Daz3D - ps_ac5005_1.jpg

Happy Camper V4 Uni.zip Hampton Hair.zip

|

Daz3D - ps_ac5005_4.jpg Daz3D - ps_ac5005_5.jpg Daz3D - ps_ac5005_6.jpg
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Daz3D - ps_ac5038b - Daz3D - ps_ac5038b_1.jpg  Daz3D - ps_ac5038b_2,jpg  Daz3D - ps_ac5038b_3.jpg  Daz3D - ps_ac5038b_4.jpg
Willow Spring.rar

ps_ac5038b_9.jpg  Daz3D - ps_ac5045b - The  Daz3D - ps_ac5045b_1.jpg
Forest Whispers.zip

Daz3D - ps_ac5038b_6.jpg  Daz3D - ps_ac5038b_7.jpg
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Daz3D - ps_ac5045b_2jpg  Daz3D - ps_ac5045b_3.jpg  Daz3D - ps_acS5045b_4.jpg  Daz3D - ps_ac5045b_5.jpg  Daz3D - ps_ac5045b_6.jpg  Daz3D - ps_ac5045b_7.jpg  Daz3D - ps_ac5053b - City
Ruins Vehicles.zip

| kdyZz jsou nékteré materialy distrubuovany pomoci exe souborl, vzdy si je pfed ulozenim do archivu
zabalim do zipu nebo raru. Mam vysledovano, Ze kdyz je ve sloZce ulozeno mnoho exe soubort s obrazky
nahledu, tak se tyto nahledy nacitaji pomaleji, nez kdyz exe soubory zabalim do zipu. Zfejmé to ma na
svédomi realtimova antivirova ochrana.

Nyni si pfedstavime archiv materialu podle mého vzoru. JelikoZz dostupného materialu je obrovské
mnozstvi, je dobré si archiv rozdélit na vice podslozek, kﬁré pojmenujeme podle nazvu distributora.

Kofenovou slozku archivu nazveme jako 3D Material. VV této slozce vytvofime podslozky s nazvy
CONTENT PARADISE, DAZ3D, ILLUSIONS DESIGNS, OSTATNi, RDNA, RENDEROSITY,
RENDEROTICA, SHARECG. Zvolil jsem jen ty distributory, u nichZ pfedpokladam, zZe budete mit vétsi
podet uloZzeného materialu. Ostatni material je moZné ukladat do podslozky OSTATNI, nebo si vytvofit dalsi
samostatnou podslozku.

Predpokladam, Ze stejné jako ja budete mit nejvice materialu od distributord Daz3D a Renderosity. Proto si
tyto podslozky rozdélime jesté na dalSi podslozky. U Daz3D vytvofime podslozky podle typu uloZzeného
materialu (tedy BR, CA, DS, AC, AN, ...). U Renderosity vytvofime podslozky podle rozsahu katalogovych
Sisel materialu (tedy 00001, 10000, 20000, 30000, ...). Casem jsem zjistil, Ze déleni po deseti tisici

poloZkach je nedostadujici, takZze pocinaje hodnotou 60000, vytvafim podslozky v rozsahu péti tisic (tedy
60000, 65000, 70000, 75000, ...). U ostatnich distributort neni nutné dalSi clenéni na podslozky.

Stranka-4-z8



Tipy & Triky

Priklad struktury sloZzek archivu instalacnich souborti materialu do Poseru:

3D Material -
- CONTENT PARADISE
- DAZ3D -
- BR
- CA
- DS
- AC
- AN
- AP
- BN
- DC
- CH
- MO
- MR
- PE
- TX
- ILLUSIONS DESIGNS
- OSTATNI
- RDNA
- RENDEROSITY -
- 00001
- 10000
- 20000
- 30000
- 40000
- 50000
- 60000
- 65000
- 70000
- 75000
- 80000
- 85000
- 90000
- 95000
- RENDEROTICA
- SHARECG

Timto jsme si vysvétlili, jak uchovavat veskery material k Poseru v instalacnich verzich a dale si povime,
jak nejlépe instalovat potfebny material pfimo do Poseru.

Pravidlo €. 2: Neinstalujte do zakladni knihovny Poseru nic, co nemusite!

Program Poser se stale vyviji, takze jej pravidelné upgradujeme. Program se aktualizuje tak, ze se provadi
zcela samostatna instalace vedle verze predchozi, kterou pak mizeme odinstalovat. Pfitom mulzeme
vymazat program vcetné obsazenych knihoven, nebo knihovny ponechat a namapovat je do nové verze
programu. Pokud knihovny vymazeme, mizeme pfijit o nékteré materialy, které budeme pozdéji
potfebovat. Pokud je nevymazeme a namapujeme je do nové verze, muzeme mit za par let namapovano
vice takovych knihoven, které pak komplikuji hledani instalovaného materialu.

Proto ja do zakladni knihovny Poseru souCasné s instalaci ukladam pouze material, ktery je s aplikaci
dodavan a nic dalSiho zde poté neinstaluji. Pokud knihovnu po instalaci nové verze spolecné se starou
verzi vymazu, tak sice pfijdu o Poserem instalovany material, ale nova instalace umozriuje opétovné
nainstalovani materialu i z pfedchozich verzi Poseru.
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Veskery novy material tfetich stran instaluji do nékolika zcela oddélenych slozek (knihoven), kieré mam
sice na stejném disku (mohou byt i na jiném), ale zcela mimo zakladni knihovnu aplikace Poseru. Pri
upgradu programu tyto knihovny nemusim nikam presouvat a pouze je do nove aplikace namapuiji
a pracuji stale se stejnym pocétem knihoven.

Vyjimkou muaze byt néktery material, ktery byl vytvoren tak, Ze funguje pouze v zakladni knihovné Poseru
a pfi instalaci si vyslovené vynucuje instalaci do teto knihovny. Takoveho materialu je nastésti velmi malo,
nicméné jsou mezi nim i nékteré modely od Daz3D.

Do druhé ze standardné vytvafenych knihoven Downloads istaluji material je vyjimecné, a to takovy, ktery
po jednorazovém pouziti chci bezezbytku vymazat. Tim, Ze se material instaluje Casto do nékolika
podslozek s riznym pojmenovanim, je t€zke si zapamatovat vSe, co s danym materialem souvisi, takze je
obtizné bezezbytkové vymazat material ulozeny mezi velkym mnozZstvim dalSiho materidlu. Proto po
dokonéeni prace jednoduse vymazu obsah vSech podslozek v knihovné Downloads a tim se zbavim jiz
nepotifebného materialu.

Pravidlo €. 3: Stanovte si predem jasna pravidla!

Pokud se Clovék nechce v premife polozek ztratit, musi si hned od zadatku plnéni knihoven stanovit
jednoznacna pravidla a ta neustale dodrzovat. Ja v prvni fazi pred instalaci materialu rozliSuji, zda ptjde

0 Vvéc, co pouziji jen jednou pro konkrétni ukol, nebo pujde o véc, kterou vyuziji opakované, ale nakonec se
ji budu chtit zbavit a nebo pUljde o véc, kterou budu pouzivat stale.

Pokud budu chtit vyuzit material pouze pro jeden ukol, po jehoz dokonceni se hodlam zbyteénych polozek
v knihovné zbavit, instaluji material do knihovny Downloads a odsud jej potom mazu (viz vyse).

Pokud chci néjaky material pouzit opakovang, ale neplanuji jeho dlouhodobé vyuziti, vytvafim pro tento
material samostatnou slozku s nazvem materialu a tu do Poseru namapuji jako samostatnou knihovnu.
Sice si tim zvySuji po€et knihoven, ale tento je mozné pozdgji lehce snizit. Pokud material nasledné nebudu
potfebovat, jednoduse slozku vymazu a tim se knihovny zbavim. Instalaéni verzi materialu mam
samoziejmé stale uloZenu v zipu v archivu popsaném vySe, takze ji mohu opétovné instalovat. Naopak
pokud v pribéhu uzivani zjistim, Ze material z této knihovny budu uzivat stale, snadno muzu obsah slozek
z jeho knihovny pfekopirovat do nékteré ze stalych knihoven (viz dale) a prazdnou knihovnu smazat.

Pokud instaluji néjaky material, kdy je zfejmé, Ze jej budu uzivat stale (zejména zakladni postavy, obleceni,
predméty, apod.). Instaluji je do stalych knihoven nazvanych DAZ3D a POSERX. Tyto sloZzky namapuiji
jako samostatné knihovny Poseru.

Originalni material, zejména postavy od Daz3D instaluji do knihovny DAZ3D. Materidl mam v této knihovné
uloZzen ve struktufe stanovené distributorem. Protoze originalniho materidlu od Daz3D neni mnoho, neni
treba obsah této knihovny dale specialné organizovat. Daz3D distribuuje také material od jinych autord,
a ten instaluji spole¢né materialem ostatnich distributord do knihovny POSERX.

Na tomto misté se musim zminit o specifiku instalace materialu od Daz3D. Tento distrubutor jej dodava
vyhradné formou instalacnich exe soubor. Béhem instalace je mozné specifikovat slozku, do které chcete
material instalovat (napfiklad vySe uvedenou DAZ3D). Béhem istalace dojde k automatickému ulozeni
materialu do odpovidajicich podslozek a instalator nabidne také wvytvofeni polozky pro pozdéjsi
odinstalovani materidlu a otevieni pfiloZzeného popisu pouZiti materialu. Jedna se o na prvni pohled
pohodiny zpusob instalace, ale mé nevyhovuje a vyuzivam jej trochu nestandardnim zplsobem. Vyhovuje
mi instalace materialu do Poseru zptsobem ru¢niho kopirovani soubort do odpovidajicich slozek. Jednak
si mohu vybrat, jaké Casti materidlu nainstaluji, a také si muzu material nainstalovat do odliSnych slozek
a vytvaret tak specifické kategorie materialu (pozdégji vysvéetlim).

Tip €. 2: Pokud chcete mit instalaci materialu od Daz3D pod kontrolou, vytvorte si praznou slozku na
libovolném misté na disku a instalujte material nejprve do této sloZky. Ja mam napfiklad na Plose pocitace
vytvofenu slozku s nazvem "1" a kdyz se mé instalator zepta, kam ma material instalovat, zadavam vzdy
cestu k této sloZce. Pozor, jak jsem se jiz zminil, v nékterych pfipadech si instalator vynucuje zadani cesty
do istalaéni slozky Poseru. V takovém pfipadé nelze tento tip pouzit. Po ukonéeni instalace si prohlédnu
obsah slozky "1" a podle potfeby material ru¢né pfesunu do vybrané knihovny Poseru. Po presunuti
materialu vymazu ze slozky "1" vSe, v€etné prazdnych podslozek. Pro instalaci materialu od Daz3D neni
nutné mit ve slozce "1" pfipravenu zadnou strukturu podslozek. Tu si instalator vytvori automaticky.
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Uvedeny zpUsob instalace materialu od Daz3D pouzivam nejen proto, ze si chci vzdy material ulozit do
zvlastnich slozek, ale i proto, Ze Casto neinstaluji veSkery material, ktery je obsazen v instalachim souboru.
VétSinou neinstaluji napfiklad ulozena nastaveni kamer, osvétleni nebo pozy.

A timto se dostavame k posledni oblasti, a tou je ¢lenéni samotnych knihoven Poseru.
Pravidlo €. 4: Vytvorte si uvniti knihoven vlastni podkategorie!

Aby jste se pfi praci v Poseru lehce orientovali v knihovnach, je vhodné si vytvorit urcité podkategorie
ulozeného materialu. Drtiva vétSina materialu je vytvorena tak, Ze muze byt ulozena ve slozce s libovolnym
nazvem. Proto si mizeme v knihovnach pro lepsi orientaci vytvorit zvlastni podslozky k ulozeni materialu
stejného typu (napfiklad pro postavy, obleceni, budovy, nabytek, vozidla, zbrang, atd.).

Material do Poseru byva dodavan ve strukture vyplyvajici z hierarchie programu. Zakladni slozkou je
Runtime, ktera vétSinou obsahuje tfi zakladni podslozky Geometries, Textures a Libraries. Casti
materialu urené do podslozek Geometries a Textures ukladejte vzdy tak, jak byly dodany. Nemérite
nazvy slozek a v téchto podslozkach také nevytvarejte zvlasini podslozky. Material je tvoren tak, ze
v uvedenych podslozkach hleda podle autorem zadané cesty.

Casti materialu, se kterymi pracujeme v knihovnach Poseru jsou uloZeny v podsloZce Libraries. Jedna se
o zakladni slozku knihoven Poseru, uvnitf které najdeme dalSi standardni ¢lenéni podle charakteru
uloZzeného materialu na Figures, Pose, Expressions, Hair, Hands, Props, Light, Camera, Materials,
Scene. Pravé tyto ¢asti knihoven Poseru mizeme pro lepSi orientaci dale ¢lenit podle libovolnych kritérii.
Jediné, co je nutné dodrzet, je umisténi materialu v zakladni kategorii, pro kterou byl vytvoren, pficemz
nezalezi na nazvu ani poctu dalSich podslozek (podkategorii) pod kterymi se bude skryvat.

Podle Cetnosti vyuziti a mnozstvi dostupného materialu doeporucuji vytvoieni nasledujicich podkategorii:

Knihovna Figures je ur€ena pro ulozeni objektl, které jsou zpravidla tvofeny z vice ¢asti a obsahuji ¢asto
pohyblivé &asti (postavy, stroje, zafizeni, budovy, obleceni,...). Jedna se o knihovnu s velkym objemem
materialu, tudiz jeji dalSi Clenéni je velmi Ucelné. DoporuCuji tedy v této knihovné vytvoreni nize
uvedenych podkaterorii. V nazvu podkategorie pouzijte podtrzitko, které zajisti, Ze po sefazeni dle abecedy
budou vytvofené slozky podkategorii v knihovné umistény v horni ¢asti nabidky v pfipadé, Ze do knihovny
umistite navic néjaky material, ktery nazaradite do zadné z podkategorii. V nazvech nepouzivejte
diakritiku.

Figures + BUDOVY EXT
- BUDOVY INT
- OBLECENI

- _OSTATNI

- POSTAVY

- PREDMETY

- _ZARIZENI

Uvedené ¢lenéni na podkategorie nemusi byt konecné a také muzete v téchto podkategoriich vytvofit dalSi
urovné, které tyto podkategorie jesté vice rozdéli.

Knihovna Pose slouzi k ulozeni p6z postay, ale take k ulozeni barevnych schémat 3D objektl (odstinu pleti
postav, barvy vlas, barvy a vzoru obleceni, atd.). Tato knihovna bude ziejmé nejvice rozsahlou knihovnou
v Poseru. U péz rozlisuji jes$té mezi pdzami dil€ich casti téla a pézami celého téla.

Pose _BARVY

_OSTATNI

_POZY M3 + CASTI
- CELE

_POzY M4 -[_CASTI
- CELE

_POzY V3 + CASTI
- CELE

_POzY v4 I}CASﬂ
- CELE

_POZY V+M
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Pdzy jsou Casto dodavany ve formé tématicky zamérené skupiny poz. Proto si vytvarim jesté treti uroven
podkategorii, které nazyvam podle konkrétniho téma poz (napriklad Boj, Sex, Tanec, ...). Tuto uroven
nemam zobrazenu ve struktufe vySe. Také mam vytvoreny obecne podkategorie s nazvy Stoj, Sed, Leh,
Jine, do kterych ukladam pézy, které nebyly soucasti nejake tématicky zamerene skupiny.

Je pravdépodobné, Ze si budete ukladat vlastni pézy. Pro né je moznée vytvorit podkategorii  VLASTNI a tu
dale délit podle pojmenovani postav, pro které byly pozy vytvoreny.

Nyni pfeskoCim na knihovnu Props, ktera je ur€ena pro ulozeni rekvizit, které neobsahuji pohyblivé casti.
Jedna se opét o velmi rozsahlou knihovnu, ktera obsahuje objekty obdobného charakteru, jako knihovna
Figures, s vyjimkou postav. Navic muze obsahovat objekty vlasu, které maji jinak vlastni knihovnu Hair.

Props -~ _ BUDOVY EXT
- BUDOVY INT
- OBLECENI

- OSTATNI

- PREDMETY

- _VLASY

- _ZARIZENI

Zbyvajici knihovny Expressions, Hair, Hands, Light, Camera, Materials a Scene jiz vétSinou neobsahuji
zvlast velké mnozstvi uloZzeného materialu, ve kterém by bylo sloZité se orientovat. Osebné nemam tyto
knihovny déleny na podkategorie, nicméné jejich déleni je mozné.

A to je vSe, co jsem vam chtél fict. Nemusite se striktné fidit mym doporu¢enim a podkategorie knihoven
muzete délit zcela libovolné. Jen pamatujte na to, ze pokud vytvofite mnoho kategorii, tak se hledani
v knihovnach nezjednodusi.

Doufam, ze jsem vam moc nezamotal hlavu komplikovanym popisem. Pokud nebudete nééemu rozumeét,
muzeme o tom diskutovat na féru http://poser.4fan.cz/forum/index.php .

Mnoho Uspéchl pfi praci s Poserem preje PETS5.
pets@ccc.la
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