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V mém pfipadé je pouzit pomérné sloZity mat
vyuzZijeme pouze moznost Upravy difuzni
a Diffuse_Value z kofenového uzlu shader

V pfipadé, Ze potfebujeme zménit odstin
barvou se svétle zelenym odstinem. V pfipad
k Cervené, nahradime barvu Diffuse_Color
velmi svétlé odstiny uvedenych barev. '

, aopak poZadujeme zmenlt odstin pleti postavy smérem
barvou se svétle modrym odstinem. Musime vzdy pouZit jen

Zmeénou parametru Diffuse_Value pak muzeme upravovat jas odstinu pleti. V pfipadé potfeby je mozné
zadat i vy$Si hodnotu nez 1.

Mnohem profesionalnéjSi zplisob zmény odstinu pleti je pfidani nového uzlu HSV do shaderu. Za timto
ucelem rozpojime vlakno mezi vstupem parametru Diffuse_Color kofenového uzlu a vystupem uzlu
pouzité textury Image_Map. Potom klikneme pravym tlaCitkem mySi do volného prostoru okna shaderu
a pomoci rozbalovaciho menu vybereme novy uzel (nod): New node - Math - hsv. Nové vytvofeny HSV
uzel propojime do cesty mezi kofenovy uzel a uzel textury, viz obrazek nize:

PoserSurface

. Image_Map

vahaﬁty

Uzel HSV obsahuje nasledujici polozky:
Color - Ize definovat libovolnou difuzni ba extury

Hue - Ize dale ménit odstin definované difuzni barvy - hodnoty pod 1 smérem do Cervené, nad 1
smérem do zelené (hodnoty nad 1 nutno zadavat Ciseln&, nebot’ otocny ovlada¢ v tomto
rozsahu nereaguje)

Saturation - Ize ménit sytost textury
Value - Ize ménit jas textury

V zakladni nastaveni dle obrazku vySe (bila barva a v8echny hodnoty na 1) nedojde k Zadnému ovlivnéni
odstinu textury. Jelikoz v praxi jsou rozdily v odstinech textur pleti postav relativné malé, bude ve vétsiné
pfipadl ke sjednoceni stacit pfenastaveni polozky Hue. Jen ve vyjimecnych pfipadech bude nutné pouziti
ostatnich poloZek. Prakticky vZdy je mozné ponechat bilou barvu v polozce Color.
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Jako pfiklad jsem vytvofil rendery postavy s ru
postava v zakladni nastaveni s hodnotou Hue
a vpravo postava s hodnotou Hue 1,5.
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Pro nazornost jsem pouzil vétsi hodnoty parametru Hue, nez bude v praxi pro dosazeni uspokojiveho
vysledku potfeba. ’

Jak jsem uvedl na zac¢atku, je nutné stejnym zpusobem upravit vSechny polozky textur pleti postavy. Pro
zjednodusSeni je mozné uzel HSV oznacit a zkopirovat v€etné nastavenych hodnot.

Vyhodou tohoto feSeni je, Ze neni nutné ménit nastaveni v kofenovém uzlu a je tedy mozné se kdykoliv
vratit do originalniho nastaveni postavy (odpojenim nového uzlu).

Poznamka: VSimnéte si, jak se zménila barva ozdob na pradle postavy. Pradlo je v tomto pfipadé soucasti
textury pleti. Parametr Hue ma znacny vliv na syté barvy, naopak minimalni vliv na bilou.

Mnoho Uspéchl pfi praci s Poserem preje PET5.
petS@ccc.la
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