SKOLA TROGRAINN POSER

Skola programu Poser — Lekce 12 = Morphing= Morphing Tool

Vitejte ve dvanacté lekci Skoly pouzivani programu Poser, ktera byla vytvorena za pouziti verze Poser Pro
2010. Timto dilem Skoly Poseru pokracujeme v serii lekci, které jsou venovany morphingu (deformaci)
objektl scény Poseru. V predchozi lekci jsme si vysvétlili pouziti magnetl a nyni nas ceka pouziti
zabudovaného morphovaciho nastroje Morphing Tool. Tento nastroj se postupné s novejSimi verzemi
Poseru vyviji, a proto principy popsané v této lekci nebudou platit v plné mire pro verze predchozi a mozna

dojde k dalSim zménam i ve verzich nasledujicich.

Editing Tools.

Opét zaCneme nejprve teoretickym vysvétlenim principu uvedeného nastroje. z %., @ D 6

Do pracovniho okna Poseru si nacteme objekt, na kterém budeme jeho funkci 2 S '$’ =
Fry

demonstrovat. Pouzijeme k tomu objekt mice Ball z knihovny Primitives.

TROE P
& A

Nastroj Morphing Tool spustime kliknutim na jeho tlacitko v paleté editacnich
nastroji Editing Tools v pracovnim okné Poseru. Tlacitko je oznaceno
symbolem ruky (viz obrazek vpravo).

@ Po spusténi nastroje Morphing Tool se zobrazi stejné pojmenovana

_ plovouci paleta pfedvoleb tohoto nastroje (viz obrazek vlevo).
Morphing Tool
Morphovaci nastroj ma dvé zakladni moznosti vyuziti, a to pro tvorbu
nové deformace - zalozka Create a dale pro vytvoreni nové deformace

pomoci kombinace jiz dfive vytvofenych deformaci - zalozka Combine.

Create Combine

Push Relative to:

' pull _ Zkontrolujte si nyni, Zze mate objekt balonu v pracovnim okné aktivni a
® Surface , s 3 . ’

Smooth @ <creen podivejte se do jeho palety parametri Parameters. Zde najdete zatim

Restore pouze ovladace pro zménu velikosti objektu miCe a pro jeho rotaci a
posun. Tento objekt nema vytvofenu zadnou deformaci - morph target.

Proto si nebudeme moci v tuto chvili vysvétlit princip kombinace
deformaci a budeme si muset nejdfive né&jakou vytvofit. V paleté
morphovaciho nastroje si tedy aktivujte zaloZku Create.

Radius V horni &asti zalozky mame poli¢ka s prfedvolbami zpisobu plsobeni
TN > 0,0150 nastroje. Pfi pouziti predvolby Push, bude nastroj plsobit tlakem na

Magnitude povrch deformovaného objektu. Pfi pouZiti pfedvolby Pull, bude nastroj

< (TN > 0,2000
Average Normals
Accumulate
Stroke

Group None

Display Mesh
Display Brush

M work with current morphs

W Mirror

f Zero Morph

| Save a copy as...

pusobit tahem na povrch deformovaného objektu. PFi pouziti pfedvolby
Smooth, bude nastroj vyhlazovat nerovnosti povrchu deformovaného
objektu. PFi pouziti pfedvolby Restore, bude nastroj postupné vracet
zpét v8echny predchozi deformace povrchu, které byly provedeny
timto nastrojem, az po originalni geometrii bez morphingu.

Pfedvolby Relative to: definuji smér pusobeni nastroje ve 3D prostoru.
PFi pouziti predvolby Surface, bude nastroj plsobit vzdy kolmo na
povrch deformovaného objektu bez ohledu na smér pohybu mysSi a
uhel pohledu na objekt v pracovnim okné scény. Pfi pouZiti pfedvolby
Screen, bude nastroj plsobit ve sméru posunu mysi.

Pomoci dalSich policek s predvolbami mizeme ménit styl stopy
morphovaciho nastroje. Nastroj mize pusobit napfiklad maximalni
intenzitou v celé ploSe své stopy na povrch objetu (pfedvolba zcela
vpravo), nebo jeho uc€inek mize smérem k okrajim stopy postupné
slabnout (pfedvolby smérem vlevo).

V paleté morphovaciho nastroje dale mame dva oto¢né ovladace. Tim

hornim s nazvem Radius definujeme polomér stopy nastroje a tim s nazvem Magnitude uréujeme silu
pusobeni nastroje na povrch deformovaného objektu.

Dale mame v paleté morphovaciho nastroje dvé skupiny zaskrtavacich policek. Prvni skupinu ¢tyf poloZek
nyni pfeskoCim, protoze si ji popiSeme pozdéji s praktickymi ukazkami. V dalSi skupiné, pokud zaskrtneme
policko Display Mesh, bude na povrchu deformovaného objektu zobrazena jeho polygonova sit, bez
ohledu na styl zobrazeni, nastaveny v pracovnim okné Poseru. Pfi zaskrtnutém policku Display Brush
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budou barevné zvyraznény uzly polygonové sité v misté stopy morphovaciho nastroje. Pokud pracujeme
s objektem, jehoZ tvar je jiZz upraven pomoci jinych morph targetti, miZeme v pfipadé ~ootieby odznaéilm
poliCka Work with current morphs docasné zrusit jejich ucinek a pracovat tak s objektem ve vychozim

tvaru.

Pojdme si tedy uginek morphovaciho nastroje Morphing Tool vyzkouset v praxi. .

Morphing Tool

Create | Combine _

Push Relative to:
Pull
Smooth

Restore

Surface
@ Screen

Radius

A TTTTEm » 0,0200

Magnitude

« (TN » 0,2000
Average Normals
Accumulate
Stroke

Group None

Display Mesh
/| Display Brush
I Work with current morphs

¥ Mirror

‘ Zero Morph

' Save a copy as...

=)

Nejprve si nastavime nastroj tak, jak je zobrazeno na obrazku vlevo:

Pokud se nyni pfiblizime mySi v pracovnim okné k objektu balénu,
zobrazi se nam zvolena stopa morphovaciho nastroje pomoci
zvyraznénych bodl na polygonové siti. Body jsou barevné odliSeny
podle sily uéinku nastroje na konkrétni bod povrchu objektu. Cervené
jsou oznaceny body, kde je ucCinek nejvétsi a naopak zelené jsou

yFaNEN% - i
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Nastroj morphingu pﬁijeme tak, ze umistime kurzor mysi nad povrch
objektu, ktery chceme deformovat, stiskneme levé tlaCitko mysi
a soucasné mysi tahneme. Velikost deformace je dana délkou tazeni
mysSi. Pfi nastaveni, které jsme pouZili, nezalezi na sméru taZeni mysi.
Deformace vzdy zpUsobi vytazeni polygont smérem kolmym k povrchu
objektu. Také velikost deformace je v tomto nastaveni limitovana
nastavenymi hodnotami ovladac¢l Radius a Magnitude a pfes tuto
hodnotu nelze prekrodit. Vysledek po prvnim tahu morphovaciho
nastroje vidite na obrazku vlevo:

DalSimi tahy morphovaciho nastroje mOzeme obdobné vytvaret
navazujici deformace stejného tvaru. Sami si to nyni vyzkousejte a nez

budeme pokraCovat dale, zruste jednorazové vSechny provedené deformace pomoci tlacitka Zero Morph
v paleté morphovaciho nastroje dole.
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Pokud si nyni zménime pfedvolbu zplUsobu pusobeni morphovaciho
nastroje na Push a vyzkouSime ucinek nastroje se stejnym nastavenim
ostatnich polozZek jako v pfedchozim pfipadé, bude vysledkem deformace
povrchu balénu smérem dovnitf tak, jak vidite na obrazku vpravo:

Opét si vyzkouSejte nékolik dalSich |
tahd a nakonec deformace zruste | |
pomoci tladitka Zero Morph. |

Stejnym zpusobem si ted vyzkouSejte
| predvolbu zpusobu plsobeni
BEE morphovaciho nastroje Smooth. Pokud -
\
\

| budeme timto nastrojem pusobit na -

| zakulaceny povrch balonu, nastroj bude
srovnavat zakfiveni povrchu a vytvofi tak zplostélou ¢ast v misté jeho
pusobeni tak, jak vidite na obrazku vievo:

Nyni deformace zruste pomoci tladitka Zero Morph a predvolbu zplisobu
pusobeni morphovaciho nastroje vratte na Pull. VyzkouSime si UCinek
nastaveni dosud nepopsanych zaskrtavacich poli¢ek. ’

Prvnim z nich je Average Normals. Tato pfedvolba se objevila az v Poseru Pro 2010 a upfimné, nevim
k ¢emu slouzi. V oficialni pfiruéce Poseru neni popsana a po jejim
oznaceni a nasledném pouZziti morphovaciho nastroje nevidim zadny
rozdil. Takze tuto polozku prfeskoCime.

Dal$i polozkou v poradi je policko Accumulate. Pol‘fﬁd toto policko T 171
oznaCime a pouzijeme nastroj morphingu, pfi stisknuti levého tlacitka 1‘
|

a tazenim mysi bude deformace stale narustat (hodnota ovladace sily
nastroje Magnitude nebude limitovana
nastavenou hodnotou). Timto
dosahneme rychleji pomoci jednoho
kroku vétSi deformaci, ale s mensi
1 5 presnosti. Polomér stopy nastroje se
— \ pfitom neméni. Viz obrazek vpravo:

Pokud pfedchozi policko opét odznadime a nové si oznacime policko

Stroke, bude se pfi pohybu mySi rozsah deformace povrchu mice

|\ | rozSifovat do mist, kam se pfesuneme se stopou morphovaciho nastroje.

Tato pfedvolba nam umozni "malovat" deformaci plynule na povrch mice.

: Intenzita deformace stanovena hodnotou ovladace sily nastroje

1L Magnitude bude pfitom limitovana. Jednim tahem mysi tedy muzeme
vytvorit deformaci tak, jak vidite na obrazku vievo:

No a nakonec pokud oznacdime spole¢né obé policka Accumulate a Stroke, budeme moci jednim tahem
mysSi vytvaret deformace bez omezeni. To si uz vyzkousSejte sami.

Nyni nam zbyva vysvétlit si funkci zaSkrtavaciho pa‘iéka Group. Pokud toto policko zaSkrtneme,
deformacni nastroj bude plsobit pouze na polygony, které budou zahrnuty do skupiny vybranych polygona.

V naSem pfipadé, pokud tak ucinime, budeme mit zatim
pomoci vpravo umisténého tlacitka moznost vybeéru
pouze jedné skupiny polygont pod nazvem Sphere02,
jez je zakladni skupinou, ve které jsou zahrnuty vSechny | Group ball_1 | Sphere02
polygony objektu mice (viz obrazek vpravo):

M Accumulate
Wl stroke

[l Display Mesh

Aby tedy méla prace s vybranou skupinou polygonu
smysl, museli by jsme nejprve néjakou skupinu vytvofit. Jenze praci se skupinami polygont jsme si dosud
v Zzadné z pfedchozich lekci nevysvétlili, takze budeme tak muset ucinit nyni.
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Nastroj na praci se skupinami polygonu
”~ Grouping Tool spustime pomoci tlacitka se
@ symbolem c&tverce s bodem uprostied ze
skupiny editacnich nastroju Editing Tools
(viz obrazek vlevo):

Editing Tools.

Po kliknuti na toto tlacditko se zobrazi
plovouci paleta editoru skupin Group
Editor (viz obrazek vpravo):

Pro ucely naSi lekce si nyni popiSeme pouze zakladni nabidky tohoto
editoru, které mizeme vyuzit pro dalSi praci s nastroji morphingu. Podle
poctu tlacitek je zfejmé, Zze se jedna o pomérné komplexni nastroj, jehoz
popis by mohl byt napini samostatné lekce Skoly Poseru.

Uplné nahofe se nachazeji dvé kulata tladitka, kterymi muZeme pfi
definovani skupiny polygon( volit mezi pfidavanim novych polygont do
skupiny vybranych polygonu (tlacitko +), nebo naopak odebiranim
polygond z vybéru (tladitko -). Aktualni volba je symbolizovana
vybarvenim tlacitka Zlutou barvou.

Pod témito tlagitky se nachazi rozbalovaci menu, které ma po stranach

Group Editor  [Polygon)

<< ¥ Sphere02 >

. Mew Group . Delete Group
Modify Selection

| AddAl | Add Group..

Remove All  |Remove Group.

Invert | Add Material...

Hide other objects
Show multigrouped faces

Show non-grouped faces

Geometry Functions

tlaCitka pro posun v seznamu dostupnych skupin polygontd. V nasem
pfipadé mame na vybér pouze jednu skupinu, jedna se o zakladni
skupinu vS8ech polygonu objektu mice Sphere02. V tuto chvili se tedy
nelze v rozbalovacim menu pohybovat, nebot" nema odpovidajici napln.

. Create Prop . Spawn Props
Assign Material...
Assign Smoothing Id...

Pokud se podivame do pracovniho okna tak zjistime, Ze se nam cely R

model miCe zbarvil do Cervena. To je dano tim, Ze v paleté editoru skupin
mame aktivovanu zakladni skupinu polygont Sphere02, ktera zahrnuje
vSechny polygony miCe. A pravé polygony, které jsou zahrnuty do pravé
aktivni  skupiny, jsou znazornény
zabarvenim do Cervena (viz
obrazek vlevo):

Reverse Group Mormals

| Auto Group | weld Group

Nyni si vysvétlime, jak se da
vytvofit zcela nova skupina
polygonl. K tomuto ucelu zde
mame tlagitko New Group. Zkouska
Po jeho stisknuti budeme
vyzvani k zadani nazvu nové :
skupiny, kterou si nazvéme Cancel
treba Zkouska (viz vpravo): ' —

Mew Group Mame

Po potvrzeni nazvu skupiny pomoci
tlagitka OK si tuto novou skupinu aktivujeme pomaoci rozbalovaciho
menu, nebo sousednich tladitek pro posun ve seznamu (viz obrazek
vpravo):

Spherel2

New G v Zkouska

Modify Selection

Vratime se do pracovniho okna
Poseru a vSimneme si, Zze objekt balénu jiz neni ¢erveny, ale nyni je pro
zménu cely €erny. To je dano tim, Ze mame aktivni skupinu polygona, do
které jesté nebyl zafazen Zzadny z polygonu objektu mice. VSechny
nezarazené polygony jsou znazornény pravé ¢ernou barvou (viz obrazek
vlevo):

Nastal ¢as, aby jsme definovali polygony, které budou soucasti nasi
skupiny. Vybér provedeme tak, Ze jednoduSe klikneme kurzorem na
policko polygonu, ktery hodlame vybrat, a to se ihned obarvi do Cervena.
Stejnym zplUsobem mulzeme vybirat dalSi polygony, nebo muizeme
najednou vybrat celou skupinu polygont obdélnikovym vybérem
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(kliknutim a tazenim mySi). Pokud omylem do vybéru
zahrneme polygony, které si nepfejeme, muzeme zmenit
logiku vybéru pomoci hornich kulatych tlacitek a pfi
aktivnim tlaCitku se symbolem minus, vySe popsanym
zpusobem muizeme polygony z vybéru odebirat.

Pro dalSi ucely této lekce si nyni vytvofime skupinu
polygonu ve tvaru kfize tvofeného dvéma radami
polygonu tak, jak vidite na obrazku vpravo:

Timto mame vytvofenu pozadovanou skupinu polygonu
a muzZeme se vratit k tématu morphingu. Jak jsem jiz fekl,
nema cenu se v tuto chvili rozptylovat vysvétlovanim
funkci ostatnich polozek na paleté editoru skupin Group
Editor. PopiSeme si je zfejmé nékdy jindy, ale aktivité se
meze nekladou, takze mUlzete si jejich funkci individualné
nastudovat podle uzivatelské pfiruéky Poseru.

Nyni uzavieme paletu editoru skupin a opét si otevieme
paletu nastroje morphingu Morphing Tool. Zde si ted
zaSkrtneme policko s nazvem Group a pomoci .
Estioks | rozbalovaciho menu, které se zaSkrtnutim uvedeného
Group policka aktivovalo, vybereme skupinu polygond  pod
ball 1 | Spherel2 nadzvem Zkouska (viz d -
SIIAY v ball 1| Zkouska _obrazek vievo):

Display Brush Pokud by jsme vytvofili \
vice skupin polygonQ, \gl
byl by vybér SirSi, nicméné v jeden okamzik mize byt vybrana pouze -1\
jedna skupina polygon(, ktera bude na u€inek morphovaciho nastroje \ \____\
reagovat. [ 1.

Pfi praci s nastrojem X
morphingu pfi souCasné
omezeni jeho uc€inku na ) bl
pravé aktivni skupinu, F

nejsou polygony této == Lt

skupiny nijak barevné zvyraznény. Pokud se vSak
priblizime s kurzorem k povrchu objektu mice, budou v

Ba
V_
F
]
=
g

‘ \ \ \ ; - misté stopy nastroje zvyraznény jen body polygonové sité
! / ‘_\ Jg tvofené polygony z aktivni skupiny (viz obrazek vpravo):
‘ Pokud v tuto chvili nastroj morphingu pouzijeme, mizeme

se presvédcCit, ze opravdu deformuje polygony vybrané
1 skupiny (viz obrazek vlevo). Tato funkce je uziteCna
v pfipadé, Ze potfebujeme zcela zabranit deformaci
konkrétni ¢asti povrchu objektu.

Z palety nastroje morphingu Morphing Tool nam zlstaly
) Ty e 1 7 ve spodni ¥ Work with current morphs ‘

e

casti  jesté
dvé tlacitka, které jsme si dosud nepopsali. Prvnim z nich je
tlaCitko Mirror, které slouzi k vytvoreni zrcadlové deformace
objektu podle libovoln& zvolené osy 3D prostoru. Pokud na néj ball_1: -x to +x
klikneme, zobrazi se seznam vSech Sesti sméru, podle kterych I ball_1: +y to -y
muze byt zrcadlova deformace vytvorena (viz obrazek vpravo):

ball_1: +xto -x

ball_1: -y to +y
VyzkouSime si napfiklad u€inek zrcadlové deformace objektu ball 1: +zto -z
balénu ve sméru z kladné &asti osy x do jeji zaporné cCasti
(horni polozZka dle obrazku vpravo):

ball_1: -z to +z
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Pokud klikneme na tuto volbu, bude aplikovana zrcadlova
kopie deformace pravé poloviny objektu mice (nachazejici
se v kladné c&asti osy x) na levou polovinu mice
(nachazejici se v zaporné Casti osy x). Vysledek vidite na

obrazku vpravo: o [1/ | { ARBET
Tato funkce je pouZitelna pouze v pFipadé objekitt, které 'EEE NN |
jsou symetrické alespon podle jedné osy. Jelikoz je nas ‘ [

modelovy balén symetricky podle vSech tfi os (tato
symetrie se posuzuje podle zakladniho, nedeformovaného =
tvaru objektu), mizeme aplikovat zrcadlovou deformaci 1171

celkem v Sesti smérech. _ ; ‘ L7/ —

V praxi tuto funkci midzeme s vyhodou pouzit pro upravu
tvaru hlavy postavy, kdy upravujeme tvar jen na jedné
poloviné hlavy a na druhou polovinu jej pfeneseme pouze
kliknutim mysi, navic dokonale symetricky. Naopak nejde
ji pouzit pfi upravé rukou, nebo nohou postavy, nebot
kazda z téchto koncetin je tvofena samostatnymi objekty.

Tim jsme se dostali k poslednimu tlaitku palety nastroje morphingu
pod nazvem Save a copy as..., které se na paleté nachazi zcela dole.
Pokud se nejprve podivame do palety parametrll Parameters objektu
Parameters | Properties balénu, nalezneme zde otocny ovlada¢ pod nazvem Custom_Morph
= (viz obrazek vievo):

T;:T:orm Tento ovlada€ vytvofil Poser automaticky bé&éhem prvniho pouZiti
o [TTTTTTRRERRRNATITT] nastroje morphingu na dany objekt a sou¢asné mu pfifadil hodnotu
i 1,000. Jedna se vlastné o pracovni verzi ovladace budouciho morph
« TTTTTANRRRRRRRATY] targetu, do kterého jsou zaznamenavany vSechny vysledky aplikace
yScale nastroje morphingu. V jednoduchych pfipadech mizeme zUstat pouze
« /TR u této pracovni verze, nicméné hrozi pfitom nebezpedi, Ze neopatrnym
zScale dalSim pouzitim nastroje tvar deformace zménime a uz se nebudeme
 (TTTHTR—T) moci vratit k pfedchozi verzi.

yRotate
4 T

Proto je vhodné v pfipadé, kdy jsme s vysledkem deformace

S spokojeni, ulozit morph target ve formé samostatné kopie. A k tomu

« (TR nam slouzi pravé to posledni tladitko Save a copy as... v paleté
«Rotate nastroje morphingu. Pokud na né klikneme, program nas vybidne

« (TR k zadani nazvu kopie morph e

- = o VIOron

Coan targetu a poté v paleté parametri ‘F'rif

« /TTVITRRRRERTIIT ok’)Jektu mice vytvorll pod zad?nyrrll ~ ¢ TR 0,000
yTran nazvem zcela novy ovladac. Ja

T . 4 5 : N Custom_Morph

. jsem zvolil nazev Kriz a vysledek « T » 1 000

zTran vidite na obrazku vpravo:

4 T
Vsimnéte si, ze novy ovladac byl vytvoren s pfednastavenou hodnotou

0,000. To je z toho dlvodu, Ze mame stale aktivni pracovni verzi

Morph

Custom_Morph 9 : o e
o ovladace Custom_Morph a pokud by jsme sou€asné nastavili néjakou

hodnotu na vytvorené kopii, deformace objektu v pracovnim okné by
se scitaly. Pokud tedy budeme chtit pracovat s vytvofenou kopii,
musime nejprve vynulovat hodnotu pracovni verze ovladaCe a poté nastavit pozadovanou hodnotu
u ovladace kopie.

V pribéhu prace si mlzete vytvofit libovolny pocet kopii z riznych fazi vyvoje morph targetu a tyto posléze
vzajemné kombinovat a pomoci zmén jejich hodnot upravovat velikost vysledné deformace objektu.

Kdyz uz hovofime o kombinaci morph targetd, musime se vratit zpét k plovouci paleté nastroje Morphing
Tool. V jeji horni €asti nyni klikneme na zalozku Combine.
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Tim se pfepneme do druhého mdédu nastroje morphingu, kitery nam
umozni pfimo v pracovnim okné Poseru tazenim mysSi provadet
deformace objektd pomoci kombinace stavajicich morph targetu.
Paletu v tomto médu vidite na obrazku vpravo:

Nevim, jestli nékdo v praxi tento méd vibec pouziva, ale ja jsem jej
zatim nikdy nevyuzil a nepovazuji ho za pfinosny Kk urychleni prace
v Poseru. V principu jde o to, Ze v pracovnim okné kliknete na vybrany
polygon objektu a naslednym taZenim mysSi plynule ménite hodnoty
nastaveni otocnych ovladaci vSech morph targetl objektu, které mate
aktivni. Ugelem této lekce Poseru je vysvétleni principu tvorby morph
targetll pomoci nastroje morphingu. Povazuiji za zbyte¢né se zatézovat
podrobnym popisem médu Combine, a proto pouze ve zkratce popiSu
jednotlivé polozky palety tohoto nastroje.

Tentokrat zacnu s popisem odspodu. Zde vidime seznam vsSech
dostupnych morph targeti. V nasem pfipadé mame pouze dva. Pokud

Morphing Tool

Create Combine

& s

' Clear Morphs [ Clear Pins

Exaggeration Min
A T » -2,000
Exaggeration Max
[T » 2,000

* Morph
* Kriz

¢ Custom_Morph

je morph target aktivni, je oznacen zelenym bodem. pokud na néktery
z téchto zelenych bodu klikneme, zméni se na symbol visaciho zamku.
To znaci, Ze morph target byl uzamknut a nebude mozné ménit jeho
nastaveni.

Jednorazové uzamknuti nebo odemknuti vS8ech morph targettl mizeme
provést kliknutim na tlacitko Lock All nebo Unlock All.

Dva oto¢né ovladate Exaggeration Min a Exaggeration Max slouzi
k nastaveni limitnich hodnot, které mohou byt dosazeny pfi pouziti
nastroje pro kombinaci morph targeta.

V horni €asti palety se nachazi dvé kulata tlaCitka. Levé tlacitko slouzi
k aktivaci nastroje, pravym tlacitkem mizZzeme v pracovnim okné
zafixovat (pfiSpendlit) pozici libovolného polygonu, nebo i vice

polygon(.
Zbyvaiji jiz posledni dvé obdélnikova tlacitka. Na tlacitko Clear Morphs . ;
si dejte pozor, protoze jeho pouzitim vynulujete najednou hodnoty | IS ——

vS§ech ovladacl morph targetu. Sice muzete jejich hodnoty opét ruéné
nastavit, ale v pfipadé vétSiho po¢tu morph targetd to bude dost
problematické a zfejmé si nebudete vSechny hodnoty pamatovat. Tlacitkem Clear Pins zruSite najednou
veSkera pfiSpendleni.

Timto jsme dospéli ke konci této lekce. Zbyva jesté doplnit, Ze morphovaci nastroj Morphing Tool od verze
Poser 8 a Poser Pro 2010 dokaze béhem aplikace plynule prfechazet mezi sousednimi ¢astmi objektu
(dfive byl limitovan hranicemi aktivnich ¢asti objektu). V pfedchozich verzich Poseru se napfiklad velmi
Spatné vytvarely Upravy tvaru koncetin postavy, které jsou tvoreny vice diléimi ¢astmi. Bylo prakticky
nemozné provest plynulou deformaci konc€etiny v misté styku (hranic) navazujicich ¢asti. Tento problém
morphovaci nastroj dfive velmi degradoval.

V nasledujici lekci Skoly Poseru si popiSeme nejsofistikovanéj$i metodu morphingu (deformace) objektl
pomoci externi 3D aplikace, v tomto pfipadé pomoci aplikace ZBrush4.

Mnoho Uspéchu pfi praci s Poserem preje PETS.
pets@ccc.la

Stranka-7-2z7



