SKOLA TROGRAIN POSER

Skola programu Poser — Lekce 2 — Knihovny Poseru

Vitejte ve druhé lekci 8koly pouzivani programu Poser, kiera byla vytvorena za w
pouziti aktualni verze 7. Je pravdépodobné, Ze mnoha pravidla budou platit jen  Library
s malymi obménami i v nasledujicich verzich tohoto programu. V této lekci si

vysvétlime praci s knihovnami Poseru. Predpokladam, Ze jste jiz seznameni se -
zakladnimi prvky pracovniho prostoru Poseru, pokud ne, mrknéte na prirucku.

Jak uz jisté vite, program Poser pracuje s pfedem vytvofenymi 3D modely, které

K

pak mazeme doplnit texturami a morph targety, nastavit jejich pozu, nasvitit, apod. Fiowres
nazev ,paleta knihoven Library® protoze jednotlivé knihovny je mozné

VSechny tyto modely, textury, soubory pfipravenych péz a sety osvétleni Poser
uchovava v tzv. knihovnach, v originale Library. V uzivatelské pfiru¢ce se pouziva &
v pracovnim prostoru Poseru zobrazit jako soubor palet s nahledovymi obrazky i

jejich obsahu. Poser 7

Ve skuteCnosti se jedna o slozky soubord na pevném disku ve stanovené
hierarchii. Vychozi slozka, podle které Poser pozna, Zze zde ma hledat pouzitelny

obsah, se nazyva Runtime. Tato slozka vzdy dale obsahuje podslozky, z nichz i
nejdulezitéjSi jsou Libraries, Geometries a Textures. Podslozky obsahuiji

nakonec i nékolik dalSich urovni podslozek pro pokud mozno co nejpfehlednéjsi Downloads
roztfidéni ulozeného obsahu.

Na anglicky mluvicich férech a v originale uzivatelské prirucky je pro obsah knihoven pouzivan odpovidajici
nazev Content. Mé v3ak preklad ,obsah® moc nesedia proto budu radéji pouzivat vyraz ,material®. Je
pravdou, Ze mlze to v nékterych pfipadech zplUsobit nejasnosti, protoze Poser pouziva vyraz Material
napfiklad pro textury objektl a nékteré jiné vlastnosti objektl a obsahuje stejné pojmenovanou mistnost, ve
které je mozné vlastnosti objektl upravovat. Pfesto doufam, Ze to nebude az tak matouci.

Po instalaci programu Poser je standardné vytvofena zakladni slozka palety knihoven Runtime v adresafi
programu. V paleté knihoven je poté zobrazena pod nazvem Poser 7 (pfipadné pod Cislem aktualni verze
Poseru), viz obrazek vyse. Do této slozky je pfi instalaci ulozen material, dodavany s Poserem.

Pfi instalaci Poseru je vytvofena jesté dalSi slozka knihoven Runtime v adresafi aplikace ve slozce
pojmenované Downloads a pod timto nazvem je také v paleté knihoven zobrazena, viz obrazek vySe. Po
instalaci je tato slozka knihoven prazdna.

Pro ulozeni materialu mame na pocatku tedy k dispozici dvé slozky knihoven — zakladni slozku programu
Poser 7 a slozku Downloads. Poser umozruje adresovani libovolného mnozstvi slozek knihoven, muzete
si tedy vytvofit dalSi slozky s libovolnymi nazvy na libovolném misté disku (napfiklad s nazvy podle pavodu
materialu — Daz3D, Renderosity, ...).

Pro zaCatek je mozné veSkery material instalovat do zakladni slozky knihoven Poser 7. V tomto pfipadé by
nemély byt pozdéji zadné problémy s naditanim ulozeného materialu. Bohuzel s postupem ¢asu materialu
pfibyva a pfi praci budete muset prochazet dlouhé seznamy polozek v paletach knihoven.

Pro vaznéjsi praci je vhodné material ukladat do vice sloZzek knihoven rozliSenych tématicky. Drobnou
nevyhodou je, Ze po instalaci materialu a po jeho prvnim spusténi muze nékdy Poser pozadovat ruéni
zadani cesty k souboru, ktery nebyl schopen lokalizovat automaticky. Néktery material navic vyzaduje
striktni dodrZeni instalace do pfedem urCenych slozek (napriklad mnohé zakladni postavy od Daz3D).
Proto vzdy &téte pokyny k instalaci prilozené u instalovaného materialu.

Al Vytvoreni nové zakladni slozky knihoven Poseru

Takze jak jiz bylo fe¢eno, po instalaci Poseru mame vytvofeny dvé zakladni slozky knihoven pro ulozeni
materialu s nazvy Poser 7 a Downloads. Klidné si vystacite s témito dvéma slozkami, ale pokud nechcete
pozdéji listovat dlouhymi seznamy poloZzek, muzete pouZzit nasledujici postup pro vytvoreni dalSi zakladni
sloZky knihoven podle urcitého tématického klice, ktery Vam pozdéji pomuze v orientaci.

V pfipadé Poseru 7 se zakladni slozky knihoven nachazeji v instalacni slozce aplikace s nazvem ,Poser 7°.
Oteviete si ji prosim v pruzkumniku Windows. SloZzka knihoven s materialem dodavanym spolecné
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s instalaci (Poser 7) se zde nachazi pod nazvem ,Runtime®. Druha zakladni slozka knihoven vytvorena
béhem instalace aplikace (Downloads) se zde nachazi pod nazvem ,Downloads®. Pokud si ji otevrete,
najdete zde dalsi, dosud prazdné podslozky ve standardni hierarchii Poseru, poc€inaje slozkou Runtime.
Hierarchii Poseru si vysvétlime pozdéji.

NejjednodusSim zplsobem, jak vytvofit novou zakladni slozku
knihoven Poseru je prosté zkopirovani slozky Downloads a jeji
uloZeni pod jinym nazvem, ktery bude odpovidat povaze pozdegji
uloZzeného materialu. Timto vytvofime novou slozku pfimo véetné
podslozek v odpovidajici hierarchii, které bysme museli v jiném

kroje  WNapovéda

Slozky - ) Synchronizace slodky
et

v, v iy v Foser 7
pfipadé vytvaret rucné.
Novou slozku mazete vytvofit pfimo v instalacni slozce aplikace, f,JI p— J_J Downioads
nebo kdekoliv jinde na disku, dokonce i na jiném disku pocitace.

Na obrazku vedle mate uveden priklad dvou novych zakladnich

slozek s nazvy RENDEROSITY a DAZ3D, které jsem vytvofil | |

popsanym zpusobem v instalacni slozce aplikace. Do téchto fJ RENDEROSITY fJ DAZ3D
slozek instaluji material z internetovych portald uvedenych

nazvu.

V pfipadé, ze s Poserem jiz néjakou dobu pracujete a ve slozce Downloads mate jiz néjaky material
ulozen, muzete novou slozku kopirovat i s timto obsahem a nasledné vSechny nové podslozky promazat,
nebo misto kopirovani vytvofit novou zakladni slozku ru¢né véetné vSech podslozek. V takovém pripadée
musite vytvofit vdechny podslozky podle nasledujici hierarchie:

V instalacni slozce aplikace vytvorte novou zakladni slozku pozadovaného nazvu, napfiklad DAZ3D. Uvnitf
této slozky vytvorte podslozku s nazvem Runtime. Uvnitf této podslozky musite dale vytvofrit dalSi 3
podslozky s nazvy Libraries, Geometries a Textures. Novy material se uklada vyhradné do téchto slozek
a jejich dalsich pfipadnych podslozek. Ve sloZce Libraries musite jesté vytvofit podslozky s nazvy Camera,
Face, Hair, Hand, Character, Light, Materials, Pose a Props. Aby Poser dokazal spravné vyhledat
ulozeny material, je bezpodmine¢né nutné dodrzet popsané umisténi a pojmenovani vSech podslozek
zakladni slozky.

Doufam, ze se Vam z toho uz nemota hlava :0)

Jesté ale nejsme u konce. Aby byla nova zakladni slozka viditelna v paleté knihoven Poseru, musime tuto
slozku v aplikaci ,namapovat®. Proto spustime Poser a otevieme paletu knihoven Library, ve které se

pfepneme do nejvySsi Urovné zakladnich slozek, indikované ¢ervenym puntikem
u aktivni zakladni slozky, viz obrazek vedle. V tuto chvili je jedno, jaka ze |Lihrary m
zakladnich slozek je aktivni.

Pro pfidani (namapovani) nové zakladni slozky do palety knihoven slouZzi tlacitko : !

se symbolem ,+“ ve spodni ¢asti palety, viz obrazek: :

Po kliknuti na toto tlacitko dojde k otevieni dialogového _ :1

okna, viz obrazek nize, ve kterém vyhledejte umisténi / == Iigures :_
nové vytvofené zakladni sloZzky (v nasem pripadé %

DAZ3D) a volbu potvrdte
kliknutim na tladitko
,OK".

Nové pfidana zakladni
sloZzka se nyni zobrazi

v paleté knihoven [} Plocha a |
Library pod stavajicimi ) Dokumenty

zakladnimi knihovnami. ¢ Tento poditad

.. " . & Mista v siti Downloads
Pfi poklikani na ikonu = =

zakladni slozky dojde k jejimu otevieni a zaroven aktivovani.

.

=

Poser 7

Add runkime

Timto mame uspésné vytvofenu novou zakladni slozku, ktera je pfipravena pro instalaci materialu. Muzete
si nyni vytvofit libovolny poc€et tématickych zakladnich sloZek, ale moc to zase nepfehanéijte :0)
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B/ Popis typl souboru materialu pro Poser

Urcity zakladni material pro pouziti v Poseru mame jiz instalovan soucasné s aplikaci. Kazdopadné nikomu
nebude tento material dostaCovat, a proto bude treba se poohlednout po webu a poshanét si pozadovany,
mnohdy kvalitnéj$i material. Pro jeho instalaci mame vytvorfeny zakladni slozky knihoven Library podle
predchozi kapitoly.

Material do Poseru se distribuuje rdznymi zplsoby. Néktefi vyrobci pouzivaji instalaéni soubory, které
jednotlivé &asti materialu automaticky ulozi do odpovidajicich sloZzek a podsloZek (napfiklad materialy od
Daz3D), vetSinou je vSak material dodavan v archivech, pficemz je uloZen ve slozkach se shodnymi nazvy
tak, jak maji byt ulozeny v PC. V tomto pfipadé je ulozeni materialu taky velmi jednoduché, staci pouze
prekopirovat obsah slozek nového materialu do odpovidajicich podslozek vybrané zakladni slozky
knihoven Library v PC.

Ve vyjimeénych pfipadech vSak material nemusi byt takio sefazen a proto bude dobré znat vyznam
jednotlivych soubort materialu do Poseru. Jednotlivé soubory si tedy prfedstavime podle jejich pfipon (v
zavorkach jsou uvedeny soubory starSich verzi Poseru, které jsou pouZitelné i ve verzich novéjsich):

Soubory *.CR2 (*.CRZ, *.PMD) — jedna se o 3D modely postav a jinych objektl, které se skladaji ze skupin
(napf. trup, ruce, nohy, ..) a tyto se daji samostatné ovladat. Muze jit i o soubor osob a objektl. Patfi do
slozky Runtime\Libraries\Character.

Soubory *.PP2 (*.PPZ) — jedna se o 3D modely rekvizit - objektl, které je mozno ovladat pouze jako jeden
celek. Vétsinou to byvaiji doplriky k postavam, zafizeni a ¢asti budov, apod. Opét muze jit o soubor objektu.
Patfi do slozky Runtime\Libraries\Props.

Soubory *.HR2 (*.HRZ) — jedna se o samostatné 3D modely vlasl, vousl a chloupkl postav. Patfi do
slozky Runtime\Libraries\Hair.

Soubory *.FC2 (*.FCZ) — jedna se o soubory s daty o nastaveni vyrazu obliceje (mimiky) postavy. Patfi do
slozky Runtime\Libraries\Face.

Soubory *.HD2 (*.HDZ) — jedna se o soubory s daty o nastaveni pozice prstl na rukou. Patfi do slozky
Runtime\Libraries\Hand.

Soubory *.PZ2 (*.P2Z) — jedna se o soubory s daty o nastaveni pozy celé postavy nebo objektu. Tuto
koncovku také pouzivaji soubory s morph targety. Patfi do slozky Runtime\Libraries\Pose.

Soubory *.LT2 (*.LTZ) — jedna se o soubory s daty o nastaveni svétel ve scéné Poseru (intenzita, barva,
smeér,...). Patfi do slozky Runtime\Libraries\Light.

Soubory *.CM2 (*.CMZ) - jedna se o soubory s daty o nastaveni kamer ve scéné Poseru (Uhly, vzdalenost,
ohnisko,...). Patfi do slozky Runtime\Libraries\Camera.

Soubory *.MZ5 (*.MCZ) — jedna se o soubory s daty o materialech objektu (textury, barvy, prihlednost,...),
které 3D objekt obsahuje. Patfi do slozky Runtime\Libraries\Materials.

Soubory *.OBJ (*.OBZ), *.RSR — jedna se 0 soubory obsahujici 3D modeloveé sité objektl. Patfi vétSinou
do slozky Runtime\Geometries. Mohou se vSak vyskytovat i na jiném misté podle zaméru autora.

Soubory *.PY — jedna se o soubory programovaciho jazyka Python, ktery se pouziva pro automatizaci
nékterych ukonu v Poseru. Patfi do slozky Runtime\ Python\PoserScripts.

Soubory *.PZ3 - jedna se o soubory ulozenych kompletnich scén Poseru. Mohou se nachazet kdekoliv na
disku.

Ve slozce Runtime\Textures se dale nachazeji obrazové soubory textur s koncovkami *JPG, *.BMP,
* TIF, *. BUM, které vyuzivaji jednotlivé modely 3D objektu.

Ve vétsiné sloZzek se nachazeji dale soubory s koncovkou *.PNG. Jedna se o ikony, které pfi prohlizeni
v paleté knihoven Library Poseru zobrazuji nahled ulozeného materialu.

Veskeré vySe uvedené soubory (kromé& souborl textur a ikon) jsou v textové podobé, takZe pokrocili
uzivatelé Poseru je mohou jednodu$e editovat.
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C/ Pouziti materialu ulozeného v knihovnach Poseru

Podle pfedchozi kapitoly byste jiz méli dokazat nainstalovat ziskany material do spravne knihovny Poseru,
at’ jiz ruénim nakopirovanim do odpovidajicich slozek, nebo pomoci instalatoru.

o . C 4 . . - . Library m
Po spravném nainstalovani doplfikoveho materialu se tento 2zpristupni
v odpovidajicich paletach knihoven Poseru (vysouvaci panel standardné na prave
strané obrazovky). Pokud material obsahoval soubory ikon s koncovkou *.PNG, 1
budou v paletach tyto ikony zobrazeny. %

Jednotlivé palety knihoven Poseru muzete prepinat pomoci drobnych tlacitek
vlevé horni Casti palety (viz levy ukazatel mySi na obrazku vedle). Druhou
moznosti pfepinani jednotlivych palet knihoven je rozbalovaci menu, které se
otevira pomoci ¢erného trojuhelniku v pravé horni ¢asti palety (viz pravy ukazatel

mySi na obrazku vedle). é

4

Figures

Pfi praci v hlavni mistnosti Poseru POSE, kde dochazi k sestavovani scény, jsou
dostupné nasledujici palety knihoven Poseru: FIGURES, POSES, EXPRESSION, HAIR, HANDS, PROPS,
LIGHTS a CAMERAS. Pfi praci v mistnosti Poseru MATERIAL pfibude navic moznost zobrazeni palety.
MATERIALS.

V paleté knihovny FIGURES jsou zpravidla uloZzeny zakladni postavy, obleceni,
budovy, zafizeni, apod. Obvykle se jedna o komplexni 3D objekty s pohyblivymi
prvky. Nacteni polozky z této knihovny do pracovnino okna Ize ucinit
nejjednoduseji pomoci dvojkliku na pozadovanou polozku, pfipadné pomoci
tlacitka Create New Figure ve spodni ¢asti palety knihovny (viz ikona oznacena
ukazatelem mySi na obrazku vedle).

V pfipadé, Zze uz néjakou polozku z palety knihovny FIGURES mate v pracovnim
okné nactenu, mlzete pomoci tlacitka Change Figure ve spodni Casti palety
knihovny novou polozkou nahradit polozku nactenou dfive (tlaCitko se objevi az po i ﬁ —
nacteni prvniho objektu, na obrazku neni viditelné). %

Tlacitko Delete From Library s ikonou znaménka ,-“ (na obrazku se nachazi vpravo) slouzi k vymazani
polozky materialu z palety knihovny. Pozor tedy, at' si nechténé néco nesmaznete!

Obdobnym zplsobem probiha nacitani polozek z palety knihovny PROPS, pouze s tim rozdilem, ze neni
umoznéno nahrazovani polozek. V této paleté se nachazeji rekvizity, €asti budov, obleceni, Jednoducha

zafizeni, apod. Jedna se obvykle o jednoduché 3D modely bez pohyblivych prvku.
Aplikace polozek z palet knihoven EXPRESSION, HAIR a HANDS vyzaduje, aby

byla pfedem v pracovnim okné nactena figura, jejiz vyraz tvare, vlasy a pozice

rukou budou pomoci materialu z uvedenych knihoven upravovany. Jak uz anglické

nazvy napovidaji, v paleté knihovny EXPRESSION se nachazeji vyrazy tvafi figur,

HangLoose

Kromé tlacitka ,-“ k vymazani polozky z palety knihovny se na obrazku nachazi také tlacitko ,+“ pod
nazvem Add To Library, umoznujici ulozeni prvku aktualni scény do knihovny Poseru.

Polozky z palet knihoven LIGHTS a CAMERAS jdou aplikovat kdykoliv, bez omezeni. V paleté LIGHTS se
obvykle nachazeji rizné druhy osvétleni scény a v palet¢ CAMERAS ruzné druhy kamer. Pozadované

v paleté knihovny HAIR modely ucesu a v paleté knihovny HANDS se nachazeji
pozy prstd rukou. Pozadované polozky jsou jednodusSe aplikovany pomoci

polozky jsou opét jednodude aplikovany pomoci dvojkliku, pfipadné pomoci tlaCitka Apply Library Preset
ve spodni Casti palety knihovny.

dvojkliku, pfipadné pomoci tlaCitka Apply Library Preset ve spodni Casti palety
knihovny (viz ikona oznaena ukazatelem mysSi na obrazku vedle). V pfipadé, ze
mate v pracovnim okné nacteno vice figur, je nutno predem aktivovat tu, na kterou
budete poloZzku materialu aplikovat (nejlépe pomoci rozbalovaci nabidky v levém A =+ =
hornim rohu pracovniho okna POSE). f%

Posledni ze zakladnich palet knihoven je POSES. Aplikace polozek této palety opét vyzaduje, aby byla
pfedem v pracovnim okné& nactena odpovidajici figura. V uvedené knihovné byvaji uloZeny polozky, které
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postavu nastavi do pfedem definované pozy a také polozky, kieré postavu upravi
pomoci morphingu. Jejich pouziti se popiSeme postupne. ~

"

Polozky pro nastaveni pfedem definované pozy je vhodne aplikovat na postavu, y \

pro kterou tyto polozky autor vytvofil. V takovem pripadé po aplikaci polozky T
nebyvaji zpravidla nutné dal$i zasahy do nastaveni pozy postavy. Polozku mizete
ale aplikovat i na postavu upravenou dodateéné pomoci morphingu, pfipadné na
uplné jinou postavu, nez pro kterou byla polozka vytvorena. V takovém pripadé je
uspéch aplikace pozy zavisly na mife odliSnosti pouzité postavy. Obvykle dojde po
aplikaci polozky k nastaveni poZadované pozy, avSak nékteré cCasti postavy
mohou spolu kolidovat (navzajem se prolinat). Bude tedy nasledné nutné kolidujici A ;ﬁ‘ T =
Casti ru¢né prenastavit.

Jumping 04 Y

Nacteni pdzy z této knihovny pro aktivovanou postavu v pracovnim okné Ize u€init nejjednoduseji pomoci
dvojkliku na poZadovanou polozku pozy, pfipadné pomoci tlacitka Apply Original Pose ve spodni ¢asti
palety knihovny (viz ikona jednoduchého zatrzitka uplné vlevo na obrazku vyse).

Poser 7 pfinasi nové moznost ulozeni pozy figury ve formé tzv. ,univerzalni pdzy“, kterou je mozné
aplikovat na jakoukoliv postavu. Pokud je p6za uloZena jako univerzalni, je mozna jeji aplikace na jinou
figuru, nez podle které byla vytvofena, pomoci tlaitka Apply Universal Pose (viz ikona dvojitého zatrzitka
na obrazku vyse). Tato ikona je ale dostupna pouze u pozy uloZené jako univerzaini.

Nyni trochu odbocime k ulozeni materialu

do palety knihoven. Cokoliv mate nacteno

v pracovnim okné Poseru, mizete ulozit do Please select additional information you want to save in this
odpovidajici palety knihoven pomoci Pose:

tlaCitka ,+“ pod nazvem Add To Library.

Zajimavou vlastnosti Poseru je, Ze kromé
uloZzeni nastaveni pdzy postavy umozriuje
souCasné ulozeni nastaveni ovladacu
morphingu (napfiklad pfi ohnuti koncetiny
ulozeni odpovidajiciho stazeni svalu, které

jste nastavili ovladatem podle reality). _Cancel ] _0OK_|

Ll Morph Channels

L1l Body transformation

Nabidka soucasného ulozeni nastaveni ovladacl morphingu je k dispozici pfi ulozeni pézy do knihovny (viz
obrazek vyse).

Tato vlastnost se s vyhodou pouziva pfi aplikaci polozek na postavu, ke které byla polozka vytvorena.
V opacném pripadé mize byt tato viastnost na obtiz (miZze dojit k nezadouci deformaci postavy).

V knihovné POSES se kromé nastaveni p6z nachazeni také polozky morphingu, |*
takzvané morph targety. Témito polozkami je mozné vytvofit ze zakladni postavy,
napfiklad Victorie 3 postavu uzivatelsky pfizpisobenou. Napfiklad jsou oblibené
morhingy pro vytvofeni postav znamych celebrit. PoloZzky morphingu jsou obvykle
oznaceny jako injection, na ikonach byva uvedena zkratka INJ. Po aplikaci takto
oznacené polozky (muze byt uréena pro upravu celé postavy nebo jen nékteré jeji
¢asti, napfiklad hlavy) dojde k odpovidajici deformaci postavy. Zaroven obvykle
dojde k rozsSifeni mnozstvi otoénych ovladacu morphingu v paleté ovladacu.
Novymi ovladaci je pak mozné dale upravovat miru pusobeni morph targetu na
postavu. Dobrym zvykem autord materialu byva, ze dodavaji také polozky na
opétovné odebrani aplikovaného morph targetu. Tyto polozky byvaji oznaceny
ikonou se zkratkou REM (remove). Nékdy je mozné se setkat s polozkou
oznaCenou ikonou se zkratkou RST (reset). Tato polozka pouze resetuje
nastaveni odpovidajicich oto¢nych ovladacl morphingu na ptvodni hodnoty od
autora materialu.

Kromé nastaveni p6z postavy a morph targetu se v knihovné POSES nachazeji také polozky napfiklad pro
zménu barvy oci, li€eni, barvu pleti, odlesk pokozky, apod. Jejich aplikace je jednoducha, intuitivni a bez
probléma.
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SKOLA TROGRAINN POSER

Z predchoziho popisu by mélo byt zfejmé, jak aplikovat polozky z palety knihoven Poseru a tyto pripadné
pomoci uloZzenych morph targetl uzivatelsky prizpusobit. DalSi pfizpusobeni je mozné pfimo pomoci
zakladnich oto¢nych ovladac¢l morphingu v paleté ovladacl. Po dosazeni odpovidajiciho vysledku je
vhodné upravenou postavu ulozit do knihovny pod novym nazvem. Toto umoznuje tlacitko ,+“ ve spodni
Casti palety knihovny. Ukladani do palety knihoven si vSak podrobné vysvétlime v nejake dalSi lekci Skoly
Poseru na nazorném prikladu vytvoreni modifikovanée figury.

Mnoho Uspéchl pfi praci s Poserem preje PETS.
pets@ccc.la
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